
附件3
大赛评审办法

第一章  总则
第一条　为维护“世博华创”杯首届山东青年动漫创意大赛的公正性和权威性，规范评审过程，特制订本办法。

第二条　大赛的评审活动主要包括对大赛主体内容的评审，即对参赛的动画短片、漫画、新媒体动漫、动漫剧本、动漫舞台剧等作品的评审。

第三条　按照大赛主题要求创作的，创意新颖、内容健康的动漫作品均符合本届大赛的参赛条件。

第四条　为提高大赛的公众参与性，本次评审采用公众评分。

第五条　评审活动本着公开、公平、公正的原则，同时力求形式创新、灵活、高效。

第二章  组织机构

第六条　大赛设评审委员会，为大赛作品的最终评审机构。评审委员会由各个类别评委组成，评审委员会委员可分为初审评委、复审评委和终审评委。评审委员会设主任委员一人，由大赛组委会推荐产生。

第七条　大赛评审委员会下设办公室，负责大赛评审委员会日常事务。

第三章  评审程序

第八条　大赛评审程序分为3个阶段，即作品初评，作品复评，作品终评。

第九条　作品初评：从提交的所有作品中进行筛选，通过初审的作品数量与对应奖项设置数量的比例为3:1。

第十条　作品复评：由评审委员会按照奖项设置数量1:1的比例、以现场打分评审的形式对通过初审的作品进行评审，通过复审的作品皆为入围作品。

第十一条　作品终评：评审委员会对作品进行终审，现场打分、计分、现场公布结果，按照得分由高到低确定获奖名次。

第四章  作品评审标准

第十二条　制定大赛各类型作品评审标准，报经评委会研究通过，并在大赛官方网站公布。

第五章  仲裁
大赛设立仲裁委员会，对有异议的作品由仲裁委员会仲裁。


